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REPRESENTATION VOLUMIQUE DANS L’ESPACE 
 

Nous avons dessiné une représentation en perspective (3D) d’un cube, ainsi que le patron 
(développé) d’un cube  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
Voici 8 autres représentations en perspective de ce cube. Remettre les points et les lettres 
manquantes. N’oubliez pas qu’il faut toujours pouvoir lire C U B E dans le bon sens. 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C U B E 

Imaginez qu’une tige droite traverse le cube en 
passant par les deux points noirs opposés. 

En faisant tourner le cube autour de la tige, on 
pourrait lire dans l’ordre les lettres C,U,B,E. 
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Il s’agit maintenant de remettre les points et les lettres dans les bonnes cases (et dans le 
bon sens !) de façon à ce que tous les schémas soient les patrons (développés) corrects 
de notre cube. 
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