EXTREMITE DE SOCLE
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Objectif : modéliser I'extrémité de socle en suivant la démarche décrite ci-dessous.

Ouvrir une esquisse. Fi
Dessiner le contour et coter .,
celui-ci en indiquant les mesures TRAIT
que vous avez relevées sur le l
dessin de définition de l'extrémité 1 &
de Socle COTATION
@, Cliquer sur I'icbne Base/Bossage extrudé afin de générer le volume.
l‘fﬁj Cliquer sur l'icbne Perspective afin de visualiser ce que vous allez réaliser.

B BExtrusion
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Indiquer dans la fenétre la profondeur de | 2l »
la piéce puis valider. (2] [orgre [
&
=
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o Dessiner les
Selecthnrjer [a face du contours et
vqum(_a\ou I'enlevement de coter ceux-ci .
matiére doit avoir lieu. enindiquant | ..
: : Fid les mesures
Ouvrir une esquisse
i que vous £
Cliquer sur Normal a avez COTATION
pour amener I'esquisse dans ’relev,ee_s sur
le plan frontal. I'extrémité de
socle.

Cliquer sur l'icbne Enlev. de matiére extrudé afin de soustraire le volume.

@ o Cliquer sur l'icbne Perspective et éventuellement rotation de la vue afin de visualiser ce
"

gue vous allez réaliser.

Indiquer dans la fenétre A travers tout
pour que I'enlevement de matiere se fasse
sur toute la longueur de la piece, puis
valider.
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T Enlév. mat-Extru.1

Direction 1 -

Izl & travers tout A

Basculer caté pour
enlever la matiére
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ACTIVITES GRAPHIQUES




